
 Final Cut Pro X beeinflusst durch SMBiosErledigt

Beitrag von „kuckkuck“ vom 12. Februar 2016, 22:14

Schön das du antwortest!  Ich benutze 2 Bildschirme und da das ganze nur mit Hamachi
und nicht dem standard Framebuffer Futomaki funktioniert benutze ich eben Hamachi  Ich
benutze eine default.plist und habe hier sowohl Disable ATI auf False gesetzt sowie die richtig
Geräte-ID gesetzt. Ansonsten funktioniert meine GPU bisher einwandfrei. Da niemand
geantwortet habe, habe ich einfach etwas recherchiert und gesehen, dass der Mac Pro 6.1
noch so ungefähr auf mein System zutreffen würde --> default.plist umgeschrieben und tadaa
der Stabilisator funktioniert wieder ohne schwarze Ränder also korrekt (das vermute ich
zumindest), und buntes Bildrauschen habe ich auch noch nicht gesehen. Das heißt aber, dass
das SMBios schon mit der Grafikkartenunterstützung zu tun haben muss 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25883-final-cut-pro-x-beeinflusst-durch-
smbios/?postID=214926#post214926
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