
 Das Leidige Grafikthema HD5770Erledigt

Beitrag von „YogiBear“ vom 10. März 2016, 22:08

Moinsen,

den allgemeinen GraphicsEnabler kennt Ozmosis ja nicht. Nur DisableAtiInjection=%01 oder
%00 (true or false). Bei der HD5770 sollte die Injection aktiv sein.

Hast du schon mal versucht einen anderen Framebuffer zuzuweisen? Meines Wissen war der
meistens für drei Ausgänge passende "Vervet". Dh. im Terminal den folgenden Befehl erteilen:

Code

1. sudo nvram 1F8E0C02-58A9-4E34-AE22-2B63745FA101:AtiFramebuffer=Vervet

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26289-das-leidige-grafikthema-
hd5770/?postID=221092#post221092
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