 Erledigt Benchmark Test Thread

Beitrag von ,Werner_01“ vom 28. Marz 2016, 16:05
Moin,

ich habe das mit meiner Bastelkiste auch mal probiert.
Folgendes kam dabei heraus:

Unigine Heaven Benchmark 4.0

FPS: 99.5
Score: 2505

Min FPS: 12.1
Max FPS: 200.9

System

Platform: |Darwin 14.5.0 x86 64
CPU model: |Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2630 v2 @ 2.60GHz (2599MHz) x24
GPU model: AMD Radeon R9 290X (4096MB) x1
Settings

Render: [OpenGL
Mode: |1280x720 2xAA windowed
Preset|Basic

+/ Save

und:
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Unigine Heaven Benchmark 4.0

FPS: 43.7
Score: 1102

Min FPS: 8.1
Max FPS: 101.3

System
Flatform: |Darwin 14.5.0 x86 64
CPU model: |Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2630 vZ2 @ 2.60GHz (2599MHz) x24
GPU model: AMD Radeon R9 290X (4096MB) x1

Settings

Render:| OpenGL
Mode:| 1600x200 8xAA windowed
Preset| Extreme

.. wobei die ganze Treibergeschichte fur die Grafikkarte eine reine Bastelei ist mit Patch far
zwei Monitore. Framebuffer ist Baladi.

Viele GriuRe
Werner
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