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Beitrag von ,,Burny92“ vom 14. Mai 2012, 21:40

Ansich habe ich es genau nach dieser Anleitung gemacht, bis eben auf die Sache mit dem
Chameleon Wizard, dort habe ich einfach die plist per MultiBeast installiert.

Ich hoffe doch auch, dass man die AGPM auch mit dem MacPro3,1 laden kann... Das ware echt
die beste Sache. Ansonsten musste ich eben auf den MacPro4,1 oder 5,1 wechseln, am besten
ohne Safemode...

EDIT: Ich habe es nun geschafft, meinen Hackintosh als iMac12,2 auszugeben. Nun ladt er
ebenfalls die AGPM —
heute werde ich diese noch modifizieren und berichten =

EDIT 2: Die AGPM wird erfolgreich geladen und scheint auch dessen Aufgabe zu erfillen,
dann ists ja geschafft mit diesem Thema.

THREAD
GES CHLOSSEM!
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