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Soweit das hier im Forum mit vielen Nvidia Karten beschrieben wurde, benötigen die Maxwell-
Chips dringend den Webdriver.
Die Kepler-Chips, wie in meiner GTX770, können meistens noch mit den nativen Apple-Treibern
genutzt werden.

Was die Audio-Situation angeht, muss ich dir Recht geben, aber auch dafür gibt es schon neue
Herangehensweisen.
Es gibt seit einigen Wochen einen Kext namens AppleALC, der in Zusammenarbeit mit dem
Original AppleHDA.kext den Sound auf einer Vielzahl von AudioCodecs ermöglicht.
Da er den Original AppleHDA mit Infos füttert, ist er bisher auch Update-Sicher... 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26835-hackintosh-als-
produktivsystem/?postID=229480#post229480
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