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Beitrag von „rubenszy“ vom 7. Mai 2016, 16:53

So die DSDT.aml in den Clover\ACPI\patched Ordner, USBInjectAll.kext in den clover\kext\10.11
Ordner, config.plist den Inhalt in deine config.plist einfügen und die aDummyHDA.kext in
deinen S\L\E Ordner wichtig das Sound geht ist das es die Originale AppleHDA ist.
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