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Ich hab's jetzt beides mal getestet, also slide=0 hat es unter Yosemite auf dem Akoya
gebracht Zumindest ist es jetzt über's Wochenende nicht mehr aufgetreten. Den VRam musste
ich übrigens nicht hochsetzen, es hat mit den 512 MB funktioniert. El Cap war da zickiger, slide
hat nichts gebracht und VRam auf 2 GB schien zu helfen, allerdings hängt das System ziemlich
lange wenn ich ein Foto in der Vorschau öffne und es auf dem Desktop verschieben will. Ich
habe mich dann für die Installation unter Yosemite entschieden, die El Cap Variante aber mal
für weitere Tests behalten. Insgesamt ist die Yosemite Installation gefälliger, wirkt flüssiger
und läuft einfach wie man es erwartet. Wie gesagt, ich werde El Cap weiter auf den Zahn
fühlen.
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