 Erledigt [Communityprojekt] PowerMac-G4-CaseMod
mit Gewinnchance

Beitrag von , YogiBear“ vom 22. Mai 2016, 20:07

Nachdem das Gehduse nun ausgeraumt ist, wird es Zeit an die Metallarbeiten zu gehen. Fur
Luxus-Modder gibt es nun die Chance den Winkelschleifer auszupacken, dies habe ich
beispielsweise bei meinem QuickSilver-Mod so gemacht. Doch dieses Worklog soll einfach
nachzuvollziehen sein, daher beschranke ich mich auf die Anwendung madglichst einfacher und
gebrauchlicher Werkzeuge, die sich in fast jeder heimischen Werkkiste finden.

Wir bendtigen flr die gesamten Metallarbeiten:

- Metallbiigelsage

- Bohrmaschine/Akkuschrauber mit je einen 3mm und 2mm Metallbohrer

- einen Koérner (ein alter, ausgedienter Kreuzschlitzschraubendreher oder ein anderes hartes
Metallteil mit definierter Spitze und der Mdglichkeit einen Hammerschlag auf es auszufiuhren
reicht auch)

- Rohrzange

- Feile

- Gliedermalfstab (Zollstock)

- Filzstift ("Edding") zum Markieren

1de flur I/O-Shield und PCI-Slot befestigen.
nd an der Tur entfernt werden:

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26423-communityprojekt-powermac-g4-casemod-mit- 1
gewinnchance/?postiD=234251#post234251



https://www.hackintosh-forum.de/attachment/22736-back-jpg/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/22737-door-jpg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26423-communityprojekt-powermac-g4-casemod-mit-gewinnchance/?postID=234251#post234251
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26423-communityprojekt-powermac-g4-casemod-mit-gewinnchance/?postID=234251#post234251

Da wir bereits den Bohrer zur Hand haben und das Gehause mit der Turseite zu uns liegt,
bohren wir auch gleich die Niete auf, die als Halterung fur die (damals optionale) AirPort-Karte
und Uberlange PCI-Steckkarten dient. Da die Slot durch die neue Blende etwas versetzt
werden, miussten PCl-Karten leicht gebogen werden - also wird diese Halterung nicht mehr
benétigt. (grine Markierung auf dem letzten Bild)

Als nachstes kommt die Metallsage zu ihrem ersten Einsatz: die Stege zwischen den beiden
Netzteil6ffnungen sowie zwischen der zuktnftigen I/O-Blende und den PCI-Slot missen weg. Da
wir sauber arbeiten mdchten zeichen wir uns die Schnitte zunachst an, in dem wir die
vorhandenen Linien fortfihren. Sollte ein Schnitt nicht ganz sauber ausgefiihrt werden, ist zwar
unschoén, aber durch die neuen Blenden wird ein eventuelles Missgeschick verdeckt:

Widmen wir uns nun den alten Mainboardhalterungen und dem Zusatzkuhlkérper fur die
ehemalige Grafikeinheit. Um den Kuhlkérper bzw. dessen uralten Warmeleitkleber zu lésen,
setzen wir die Rohrzange flach an und drehen ihn etwas um eine gedachte senkrecht durch
das Turblech gehende Achse. Nach bereits relativ geringen Kraftaufwand sollte er sich bereits
[6sen.

Nun sind die alten Mainboardhalterungen an der Reihe. Diese kénnen mit einem Hammer
herausgeschlagen (unschéne Verformung der Tir), abgeflext/abgeschliffen werden (Aufwand
und sie mussen blndig zum Turblech werden), oder ausgebohrt (riesige Lécher) werden. Oder
wir nutzen die naturliche Schwachstelle der Mainhalter und drehen sie wieder mit der
Rohrzange um ihre Langsachse. Nach ein, zwei Umdrehungen gibt die dinne Alubefestigung
der Halterung nach und sie kann einfach enthnommen werden:
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