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Naja 10.6.X ist alt was erwartet Ihr da natürlich wird da aktuelle Hardware nicht korrekt
unterstützt da fehlen schlicht die passenden Treiber. Ich würde heute 10.6.X auch nicht mehr
produktiv verwenden sondern maximal noch als Startrampe in die OS-X Welt nutzen (Download
der aktuellen Version von OS-X). El Capitan läuft ohne Probleme auch auf Core2Duo und
Core2Quad Systemen und bietet einfach den Vorteil das eine GTX260 auch nativ unterstützt
wird oder zumindest mit dem Webtreibern zum laufen gebracht werden kann. Wenn auch
bewusst überspitzt dargestellt aber OS-X 10.6 auf halbwegs moderner Hardware betreiben zu
wollen ist ungefähr so als würde man versuchen eine highend Workstation mit Win 3.11 zu
betreiben es geht schlicht nicht wirklich 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22590-updates-nach-mac-os-x-10-6-
installation/?postID=235786#post235786
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