EE™ NVIDIA PASCAL GTX 1080/1070/1060

Beitrag von ,dietanu“ vom 1. Juni 2016, 12:35

AMDs OpenCL ist deutlich fixer als nVidias Implementation hére ich immer wieder. Im Bezug
auf Final Cut Pro X z.B.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27103-nvidia-pascal-gtx-1080-1070- 1
1060/?postID=235871#post235871
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