Hackintosh Asus Sabertooth X58 + Intel Core i7 960
+ GeForce GT 220 DSDT Optimierung

Beitrag von ,farbodp“ vom 28. Mai 2012, 05:01
Hallo @alle,

nach dem ich mein Lion 10.7.4 wieder gerettet habe, sind leider alle Einstellungen und Kexte
die ich Uber die Zeit eingestellt hatte weg. Ich mdchte die auch jetzt nicht einfach so zurlck
kopieren, denn irgendwas hat da ein kernelpanic verursacht gehabt...

Lange rede... Aktuell habe ich mit MultiBeast die EasyBeast Variante installiert. Da sind
standardmaBig Kexte wie NullCPU.. dabei. Das System lauft auch recht stabil. Bei
Audioproduktionen jedoch kommt es in Logic zur Fehlermeldungen wegen Uberlastung etc..
Anhand welche Kexte, DSDT Datei oder Optimierungen kann ich mein System "auftunen". Ich
denke mit der Hardware Ausstattung ist man doch gut bedient !?

Danke fUr eure Muhen.

epiT: £ 0O

Bin durch die Suche auf folgendem Thread gestossen:
http://hackintosh-forum.de/ind...page=Thread&threadlD=1450
ich werde erstmal den Tipps befolgen und danach eine erneute Messung erstellen.

Speedstepping lasst grussen, die Cinebench werte sind auch gesteigert
Dank: http://hackintosh-forum.de/ind...page=Thread&threadlD=1398

Die Anzahl der Kerne stimmt jedoch nicht !? Auch unter Systeminformation werden nur eine
Gesamtzahl von 4 Kerne angegeben ?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/3662-hackintosh-asus-sabertooth-x58-intel-core-i7-960-geforce-gt- 1
220-dsdt-optimierung/?postID=23677#post23677



http://hackintosh-forum.de/index.php?page=Thread&threadID=1450
http://hackintosh-forum.de/index.php?page=Thread&threadID=1398
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/3662-hackintosh-asus-sabertooth-x58-intel-core-i7-960-geforce-gt-220-dsdt-optimierung/?postID=23677#post23677
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/3662-hackintosh-asus-sabertooth-x58-intel-core-i7-960-geforce-gt-220-dsdt-optimierung/?postID=23677#post23677

