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Danke für den Tipp, ich hab nachgefragt damit ich eventuelle Überraschungen vermeide. War
dann aber ungeduldig und hab die DSDT schon eingebunden 
Im Cinebench hat sich auch was getan  Was kann noch optimiert werden? Grafikkarte?
nvdarwin or nvinject?

Was mich noch stört ist, nach jedem Neustart oder manchmal beim Ruhezustand setzt mein
USB Bluetooth Adapter aus, dann funktionieren natürlich die Apple Magic Mouse und Keyboard
nicht mehr  Wenn ich den USB-Stick manuell aus- und einstecke funktioniert alles wieder.
Ich dachte da in Richtung AppleRTC.kext, und hab sie auch bereits mit dem Terminalbefehl
gepatched, leider ohne Ergebnis...
GELÖST: /Extra/org.chameleon.Boot.plist folgende Option aktiviert: USB Bus Fix (beinhaltet
EHCI Acquire und UHDCI Reset Fix, sowie USB Legacy Off Fix)

PS: das deaktivieren von "Generate P-States" zeigt laut dem Cinebench nur eine
Verschlechterung

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/3662-hackintosh-asus-sabertooth-x58-intel-core-i7-960-geforce-gt-
220-dsdt-optimierung/?postID=23719#post23719
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