
 X99 startet nach Cloverauswahl nicht weiterErledigt

Beitrag von „apfelnico“ vom 13. Juni 2016, 19:06

Werde ich machen. Großen Dank auch an @Brumbaer – ohne ihn wäre es schwierig gewesen.
Brumbaer hat ebenfalls ein X99, auch sehr schön hier beschrieben.
Perspektivisch – wenn Apple endlich JA zu Thunderbolt3 sagt, werde ich darin nochmal
investieren, da hat BMD ja ein nettes Gerät für. Zu basteln gibt es da einiges, die neue
Generation "Broadwell E" beziehungsweise XEON Broadwell EP sind auch endlich angekommen.

Erstaunlicherweise rendert meine Kiste wesentlich schneller mit der einen 980 TI in Resolve,
als unser MacPro mit seinen zwei D700. Bei der Farbkorrektur von 1080i (Dienstleister für
Sendeanstalten und Eigenproduktionen) ist der MacPro bei XDCAM-HD422 mit durchschnittlich
70-90 fps unterwegs (Deliver), der X99 rockt das mit um die 120fps. Werde perspektivisch
noch eine zweite 980 Ti reinstopfen. Da geht sicher noch etwas.
Du gradest URSA Raw-Material? Muss ein Traum sein.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27125-x99-startet-nach-cloverauswahl-nicht-
weiter/?postID=238281#post238281
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