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4,9 GHz? Schön wärs. Bei den Broadwell E's ist mit einer normalen WaKü definitiv früher
schluss:
http://www.tomshardware.com/re…k-6850k-6800k,4587-9.html

Die richtige Anwendung ist genau das Thema. Ich brauche viele Kerne fürs rendern. Ich bin mit
den 4 GHz auch ganz zufrieden und mein 4.6k RAW Material lässt sich in Echtzeit schneiden
und graden. Mehr wollte ich nicht. Hat man diese Anforderungen nicht sind 8 Kerner ziemlich
sinnfrei.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27216-anleitung-5960x-auf-asrock-x99e-itx-ac-unter-el-
capitan/?postID=240909#post240909
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