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Da grätsche ich doch gleich mal rein...

In den Sourcen für Gigabyte Boards unter 
http://maciasl.sourceforge.net/pjalm/repos/gigabyte
gibt es einen komplett Patch für das H97-D3H
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10. # Patch Name : H97-D3H
11. # Patch Version : 1.01
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13.
14. #IASL:Check $BUILD = 20131218

Alles anzeigen

Darin werden LAN und Onboard-Audio komplett gepatcht...
Wenn man dann noch aus den bereits genannten Sourcen (
https://raw.github.com/toleda/audio_hdmi_9series/master) den "AMI-HD4600-AMD-Nvidia-A1"
ohne das Segment # 4 nutzt (kommt bereits durch den H97-D3H-Patches), geht das am
saubersten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26776-applealc-der-dynamische-applehda-
patcher/?postID=241785#post241785
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