EET3 Ein Hackintosh fiir einen Mediengestalter
(Bild/Video-Bearbeitung & Entwicklung)

Beitrag von , apfelnico” vom 30. Juni 2016, 10:55

Crossfire und SLI werden von OSX bzw macOS nicht unterstitzt und sind hier auch vdllig
unwichtig. Es geht hier nicht um eine gemeinsame Grafikausgabeleistung, sondern um
parallele Berechnungen per GPGPU - vdéllig unabhangig davon, ob Uberhaupt Monitore an der
Grafikkarte angeschlossen sind. Da andert so eine Steckbricke rein garnix. Dartber hinaus
"mag" Adobe nicht CUDA "mehr". Adobe unterstitzt sowohl CUDA als auch OpenCl und wird
auch weiterhin so verfahren. Da Adobe mit Sicherheit NICHT die wenigen Hackintoshler im
Blick hat, ist auch die Unterstitzung von OpenCl auf der Appleplattform gesichert und wird
ausgebaut.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27594-ein-hackintosh-f%C3%BCr-einen-mediengestalter-bild-video- 1
bearbeitung-entwicklung/?postID=242503#post242503
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