
 HD 4600 in OSX + GTX 1070 in WIN: Bitte um
Hilfe!
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 12. Juli 2016, 21:33

Das geht natürlich auch mit einem Monitor, aber halt dann auch nur an einer Grafikkarte...
Die muss im BIOS natürlich als erste genutzt werden.
Wie hast du denn Audio zum Fliegen gebracht und warum nutzt du eine DSDT, schiebst aber
trotzdem noch jede Menge DSDT-Fixes per Clover nach.

Anbei hänge ich dir mal die Dateien in einer anderen Variante an.
Die DSDT ist voll gepatched und in der Config.plist sind die entsprechenden Fixes entfernt.

Für Audio empfehle ich den AppleALC, damit benötigst du auch keine Kext-To-Patch Einträge in
Clover.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27739-hd-4600-in-osx-gtx-1070-in-win-bitte-um-
hilfe/?postID=245173#post245173
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