
 HD 4600 in OSX + GTX 1070 in WIN: Bitte um
Hilfe!
Erledigt

Beitrag von „fermolino“ vom 13. Juli 2016, 06:54

Zitat von al6042

Die Kext-To-Patch Einträge aus deiner Original plist kannst du natürlich weiterhin
nutzen.
Ist halt doof, dass für die GTX1070 noch keine komplette Unterstützung möglich ist.

Das ist ja merkwürdig, zumal windows auch nicht funktioniert ("black screen"), wenn die iGPU
aktiviert ist. Ich habe gelesen, dass dies ein bekanntes Problem ist. Naja was soll's: heute
müsste ich eine GT610 erhalten, die ich 32€ bezahlt habe. Es ist ok, dafür, dass ich mit dem
OSX doch nur arbeite!

Was ich aber nicht verstehe ist: Warum funktioniert es manchmal einwandfrei und nach einem
Neustart nicht mehr?! Was kann hier sein?!

Ich danke dir für Deine Mühe.

Kann man grundsätzlich etwas spendieren? Habt ihr eine offizielle Paypal-Adresse oder so?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27739-hd-4600-in-osx-gtx-1070-in-win-bitte-um-
hilfe/?postID=245249#post245249
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