
 Probleme mit meiner GTX 680Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 13. Juli 2016, 09:37

korrekt...

Wenn du diese Serie von Nvidia Grafikkarten mit Ozmosis benutzen möchtest, musst du
folgenden NBRAM-/Defaults.plist Eintrag ganz dringend einbinden.
Entweder in der Defaults.plist:
Im Segment

Code

1. <key>Defaults:1F8E0C02-58A9-4E34-AE22-2B63745FA101</key>

Code

1. <key>DisableNvidiaInjection</key>
2. <true/>

Per NVRAM-Befehl im OSX-Terminal:

Code

1. sudo nvram 1F8E0C02-58A9-4E34-AE22-2B63745FA101:DisableNvidiaInjection=%01

Per Ozmosis EDK-Shell:

Code

1. setvar -guid 1F8E0C02-58A9-4E34-AE22-2B63745FA101 DisableNvidiaInjection =01

Achtung: nur die Variante mit dem Eintrag in die Defaults.plist ist ein Dauerlösung, da während
einem eventuell durchzuführenden NVRAM-Reset die Eingaben per OSX-Terminal und Ozmosis
EDK-Shell wieder zurückgesetzt werden.
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