 Erledigt Probleme mit meiner GTX 680

Beitrag von ,,al6042“ vom 13. Juli 2016, 10:43

@user232
Das sieht gut aus.

@Hopek
Du hast vergessen den NVRAM-Reset auszufuhren.

Erst damit werden Anderungen in der Defaults.plist eingelesen und genutzt.
Aktuell wird noch der Kram aus dem NVRAM direkt genutzt und da fehlt noch der Hinweis
wegen dem Nvidia Inject.

Der NVRAM Reset geht aus dem BIOS heraus oder bei Aufruf der Boot-Liste des Boards (F12).
Dort einfach nur die Tasten-Kombi Alt+WinLogo+P+R ausfuhren und der Rechner startet neu.
Dabei ladt er Ozmosis und die neue Defaults.plist... damit sollte der Nvidia Inject auch
deaktiviert werden.
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