 Erledigt Intel HD5500 Probleme mit
Graphikperformance

Beitrag von ,,Matteo” vom 14. Juli 2016, 17:21

Hallo Forumsmitglieder,

ich habe ein Lenovo U41-70 und habe die Graphikperforfmance der internen Intel HD5500
getestet.

Unter Windows bekomme ich 26 fps unter OS X knapp 11 fps. Die Intel HD5500 wird mit richtig
erkannt

und auch mit 1,5 GB erkannt. Bei meiner Desktop Intel HD4600 bekomme ich um die 23 fps
beim Cinebench-

Test unter OS X. Die Intel HD5500 sollte zumindest geringfligig schneller sein als die Intel
HD4600 beim

Desktopprozessor.

Ich habe keine Erklarung fiir diesen wirklich krassen Leistungsunterschied.

Intel ist injected.

Welche Device-ID soll ich verwenden? Ich habe gehort es gibt Unterschiede zwischen der
Desktop-Version
und der mobilen Version.

Muls ich einen speziellen Framebuffer setzen?
Bin leider was das betrifft ein Anfanger.

Vielleicht konnt ihr mit helfen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27773-intel-hd5500-probleme-mit- 1
graphikperformance/?postID=245504#post245504
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