
 Probleme mit meiner GTX 680Erledigt

Beitrag von „MacGrummel“ vom 15. Juli 2016, 01:00

Änderungen der PListe werden im Ozmosis auch erst übernommen, wenn Du beim Neustart
den NVRam-Speicher löscht, also alt, cmd, R und P gleichzeitig drücken, bis der Bildschirm
schön bunt aufblinkt.
Sonst fahren wir hier immer im Kreis!
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