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Beschreibung der verbauten Hardware == Treiber für mich 
Also die .aml*s in /EFI/Clover/Acpi/patched kopieren und schon läuft das oder muss man in
cofig.plist noch was angeben?

Zitat 

Dabei werden diese Dateien nach /EFI/Clover/Acpi/origin exportiert und können danach
bearbeitet werden.
Da aber aber in Maciasl zur Zeit noch keine Patches explizit für die Skylake Boards
enthalten sind, müssen wir da anders herangehen.

Das patchen, macht es das Maciasi oder muss man selber irgendwelche Zeilen Code ändern?
Woher nimm ich dann die korrekten Werte?
Bedeutet dass patchen?

Zitat 

Wir haben eine Grafikkarte, die zwar theoretisch mit MAC OS laufen würde, aber
praktisch nicht mit Methode 1 zum laufen zu bewegen ist, weil zwar im Grundsatz der
Typ unterstützt wird, aber eben das bestimmte Model nicht. Hier helfen oft sogenannte
ENABLER oder auch Injektoren aus. Aber was machen die?

Zitat 

Aus WIKI:
Methode 1 (boot.plist):
Methode 2 (enabler, injektor als KEXT):

Also gehört .aml zur Methode 1 und meine vorige Frage ist beantwortet, dass es nicht
ausreicht die .aml's in den /ACPI/patched zu kopieren?
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