
 HD 4600 in OSX + GTX 1070 in WIN: Bitte um
Hilfe!
Erledigt

Beitrag von „OliverZ“ vom 20. Juli 2016, 10:04

Sorry auf dem Bild oben ist nichts zu erkennen, was mit dem Startvorgang von OS X 
zu tun hat.

Verwendest Du eine DSDT.aml oder nicht?

Hast Du Dein BIOS verändert?

Kannst Du die interne Graphikkarte unter Windows einwandfrei ansprechen?
Falls ja, dann hast Du eines der beiden oberen Probleme, falls nein, dann hast du
einen defekten Graphikchip. 

In deiner Signatur steht nicht selbsterklärend:
Gigabyte Z97X-UD5H F11b mod – Intel I7-4790k?

Wenn Du die NVIDIA-Kexte aus dem System-Ordner

System/Libary/Extensions löscht heisst, das bei deiner Konfiguration, dass du
halt ältere Graphikkarten von NVIDIA nicht benutzen kannst, weil Du alle Treiber 
entfernt hast. Treiber bitte nur mit deaktivierter SIP checkst Du am besten mit

Terminalbefehl: csrutil status wenn sip disabled kommt ist alles ok.

Löschen der Kexte mit: sudo rm -r /System/Library/Extensions/.....kext

Treiber deinstallieren bringt zwar etwas Platz auf dem Speichermedium, hilft dir
aber nicht wirklich bei der Lösung deines Problems.
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hilfe/?postID=246723#post246723

https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/67-sip/?synonym=81
https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/67-sip/?synonym=81
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27739-hd-4600-in-osx-gtx-1070-in-win-bitte-um-hilfe/?postID=246723#post246723
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27739-hd-4600-in-osx-gtx-1070-in-win-bitte-um-hilfe/?postID=246723#post246723

