EET pokémon Go Fluch oder Segen?

Beitrag von ,,Sascha 77“ vom 25. Juli 2016, 08:57

Ein groBes Manko ist, dass das Spiel bei jeder Geschwindigkeit funktioniert. Und genau hier
hatte eine Sperre eingebaut sein mulssen. Alles was schneller als 6-7 km/h ist ..... keine
Funktion mehr. Das hilft dann zwar auch nicht bei den Leuten die dann blind eine StralRe
Uberqueren und evtl. von irgendeinem Fahrzeug erwischt werden aber so ware z.b. das
aufstobern dieser Pokémons beim Autofahren unterbunden. Dann kann der Beifahrer zwar
auch nicht mehr spielen aber dann ist das eben so. Gibt eh schon genug Autofahrer die ihren
Egotrip auf der Stralle ausleben und damit gefahrliche Situationen erzeugen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27832-pok%C3%A9mon-go-fluch-oder- 1
segen/?postiID=247598#post247598
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