
 AMD R7 250 GPU + OS X Yosemite/El Capitan
(Framebuffer)
Erledigt

Beitrag von „YogiBear“ vom 30. Juli 2016, 16:17

Hallo und  ! 
Bei der R7 250 kommt es auf den verwendeten Chip an. Eine Karte mit Oland-Chip (DeviceID
0x6610) wird nicht laufen, mit Cape Verde (DeviceID 0x683d) läuft die Karte dagegen ooB. Ggf.
musst du dann nur über den Framebuffer die Grafikausgänge richtig zuweisen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27930-amd-r7-250-gpu-os-x-yosemite-el-capitan-
framebuffer/?postID=248407#post248407
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