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(Framebuffer)
Erledigt

Beitrag von „Nio82“ vom 30. Juli 2016, 21:46

Für deinen Onboard Sound versuch diese Anleitung AppleALC - der dynamische AppleHDA 
Patcher. Ich hab bei mir den selbe Soundchip & es hat einwandfrei funktioniert. Das gute bei
der Methode, Audio bleibt dir auch nach Versionsupdates von OSX erhalten. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27930-amd-r7-250-gpu-os-x-yosemite-el-capitan-
framebuffer/?postID=248456#post248456
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