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Zitat von Higgins12

Ich hab in der Kist 2x Nividia GTX 980Ti verbaut + M.2 ich bekomme das Board nicht
dazu zu booten ohne einen Fix. (https://nickwoodhams.com/x99-h…llocate-relocation-
block/) mit der im Link genannten angepassten Datei funktioniert alles. Ohne, keine
Chance

Genauso ist es bei mir auch. Ich hatte sogar nur ein einziges PCI-Gerät angeschlossen: Die m.2-
Karte. Ob ich die GTX mit drin habe oder stattdessen die Onboard-Grafik benutze, macht
keinen Unterschied.

Das Blöde ist nur, daß der verlinkte Fix auch ein Hack ist, der zumindest nach Aussage von
einem der Entwickler mit mehr Durchblick sehr unsauber ist, weil er einfach Speicher freigibt,
der evtl. nicht freigegeben werden darf. Ist halt alles ein Glücksspiel.

Es ist auch so, daß der Fehler mehr oder weniger zufällig ist - manchmal klappt der Boot, oft
aber nicht. Und mal ist's ein Treiber, der nicht ladbar ist, ein anderes Mal ist's der kernel cache.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24737-clover-el-capitan-asus-couldn-t-allocate-runtime-
area/?postID=248780#post248780
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