EET3 AMD R7 250 GPU + OS X Yosemite/El Capitan
(Framebuffer)

Beitrag von ,,Hema8193“ vom 2. August 2016, 08:21
Hi,

Ich habe jetzt meine Daten vervollstandigt = Sorry das es solange gedauert hat, aber ich bin
leider meistens mit dem Handy online und hier habe ich da es ein alteres Handy ist eine sehr
schlechte Ansicht. Aber nun ist es ja erledigt.

Ich moéchte mich auch bei euch allen Bedanken. Endlich ein Forum gefunden, dass erstens
Deutsch ist und zweitens auch verdammt schnelle Antworten erhaltet. Ich habe nun meine
Probleme alle gel6st habe die R7 Karte gegen eine GTX 750 Ti getauscht und Holla alles lauft
perfekt.

Was ich gerne als Anregung wurde ich mir wirklich winschen, weil ich eben totaler Anfanger
bin manche Tutorials nicht ganz so auf Pro oder Selbstverstandlich zu posten “  Dies kann ich
wirklich bezeugen da ich z.B. wirklich nicht weil3: AppleALC - der dynamische AppleHDA Patcher
. wie man den jetzt aktiviert oder richtig einstellt. Da ware eine Schritt fur Schritt Anleitung
eventuell mit Screenshots sehr hilfreich fir uns Anfanger. Der Wiki Thread ist echt klasse hier

und habe mir schon unzahliges ausgedruckt und lerne jeden Tag mehr a=u Also mein
tiefsten Dank an eure Zeit und Geduld!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27930-amd-r7-250-gpu-0s-x-yosemite-el-capitan- 1
framebuffer/?postID=248879#p0ost248879



https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/71-applealc-der-dynamische-applehda-patcher/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27930-amd-r7-250-gpu-os-x-yosemite-el-capitan-framebuffer/?postID=248879#post248879
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