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Die Broadwell Grafik ist unter OS-X einfach mal nur schlecht unterstützt was damit
zusammenhängen dürfte das Apple die Broadwell Generation mehr oder weniger komplett
ignoriert hat bzw. nur ausgewählte Prozessoren mit Iris Pro 6200 Grafik verbaut hat. Die
HD5500 rangiert irgendwo zwischen HD4600 und IrisPro ist also weder eine wirkliche IrisPro
noch eine wirkliche HD4XXX Grafik sondern irgendwas dazwischen. Es verhält sich mit der
HD5500 unter OS-X ähnlich wie mit der HD2500 und co. es ist eben eine abgespeckte Variante
die sich zwar per ID Fake zur Zusammenarbeit überreden lässt aber nun mal nicht die nötigen
Features bietet die eben eine echte IRIS Pro bieten kann und die auch von OS-X unterstützt
werden. Die HD5500 in den Broadwells ist zumindest unter OS-X ein eher schlechter
Kompromiss...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27773-intel-hd5500-probleme-mit-
graphikperformance/?postID=252362#post252362
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