 Erledigt HD 4600 - Grafik Schonheitsfehler beim Booten

Beitrag von ,,al6042“ vom 18. September 2016, 09:19

Die noch schnellere Version ist der Perl-Befehl:
Code

1. sudo perl -i -pe 's[\x01\x00\x00\x75\x17|\x01\x00\x00\xeb\x17|sg'
/System/Library/Extensions/IOGraphicsFamily.kext/IOGraphicsFamily

Dort sind die gleichen Angaben drinnen, wie im obigen XML-Schnipsel fur Clover, naturlich sind
die einzelnen Punkte in Hexadezimale Werte umgesetzt worden.

Daraus ergibt sich folgender Ablauf:

Mit dem 1. Bereich ('s|\x01\x00\x00\x75\x17) sucht das Script in der Datei
/System/Library/Extensions/IOGraphicsFamily.kext/IOGraphicsFamily

folgende HEX-Kombi "0100007517".

Mit der "mittleren Pipe" (]) wird der 2. Bereich des Scripts vom 1. Bereich unterteilt.

Dort wird die HEX-Kombi aus dem 1. Bereich mit der HEX-Kombi aus dem 2. Bereich ersetzt...
das ware dann die HEX-Kombi "010000eb17"...

Wenn man sich Grivens XML-Schnipsel im Clover-Configurator anschaut, kann man das direkt
nach vollziehen.. =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28509-hd-4600-grafik-sch%C3%B6nheitsfehler-beim- 1
booten/?postID=258101#post258101
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