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Beitrag von ,spakk“ vom 18. September 2016, 17:20

....Nerven verlieren beim Hackintosh aufsetzen, dass ist der verehrte Weg...Deine Hardware
wird funktionieren jedoch muss man ein wenig Geduld und Zeit aufbringen und die
Problemchen nachgehen und schrittweise nach zu bessern bis das System steht. Ansonsten bei
Windows OS bleiben oder real mac kaufen

die AppleACPIPlatform.kext muss in den S/L/Extensions vorhanden sein, sonst kann das nicht
funktionieren, schaue nach wo du die original Datei hingeschoben hast und fuge sie wieder in
den Ordner. andernfalls 06ffne die Installer.app mittels Pacifist.app navigiere nach
S/L/Extensions und exportiere die AppleACPIPlatform.kext auf deinem Desktop und
anschlieBend nach S/L/E

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28504-yosemite-kernel-problem- 1
bootloader/?postID=258262#post258262
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