
 Gigabyte z170x Gaming-7 AudioErledigt

Beitrag von „Thogg Niatiz“ vom 18. September 2016, 18:06

Mit dem Clover Configurator kannst du unter Devices > Audio ins Feld über Inject eine Layout
ID als Dezimalwert eintragen. Testen kannst du für deinen Codec die IDs 9, 10, 11 und 12.
Außerdem ist es dann wichtig, unter ACPI > Fixes FixHDA auszuwählen. Dann die Änderungen
in der config.plist speichern und neu starten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28484-gigabyte-z170x-gaming-7-
audio/?postID=258277#post258277
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