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Beitrag von ,,al6042“ vom 1. November 2016, 20:43

Gerade bei Netzwerk und Sound ist das nicht méglich.

Die LAN-Chips, die auf den heutigen PC-Mainboards verbaut werden, gibt es in OSX nicht,
deswegen muss daflr ein eigener Kext her.

Was Audio betrifft, ist auch hier die Vielfalt der verfiUgbaren AudioCodecs der Haken.

Dafur gibt es z.B. den AppleALC.kext, der die nétigen Patches an den Original AppleHDA
Ubergibt, damit der Sound lauft.

Darin sind 67 verschiedene AudioCodecs enthalten, nur mal so zur Veranschaulichung der
Vielfalt...

Grafik wird heute meistens Uber den richtigen Inject der bendtigten Werte per Clover und nur
noch in kleinen Dosen per zusatzlichem Kext realisiert.

Ausnahme bilden hier die Nvidia-Karten mit Maxwell Chip... die brauchen den Nvidia WebDriver
entsprechend zur eingesetzten OSX-Version und schwirrt als Download hier im Forum herum.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29247-jemand-erfahrung-mit-ozmosis-auf-x99- 1
chipset/?postID=271107#post271107
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