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Es gibt schon die Hoffnung die Kiste auf ML zu ziehen 

Es gibt ein Tool (MacPostFactor) das es ermöglicht ML auf auf Computern zu nutzen die offiziell
nicht mehr unterstützt werden. Das Tool selbst geht dabei ziemlich aggressiv vor aber es
funktioniert und darauf kommt es an. Die ersten Previews von ML hatten noch support für
32Bit Hardware (sowohl Kernel als auch Grafiktreiber) dieser wurde erst in späteren Versionen
entfern. Der PostFactor bedient sich dieser Tatsache und führt eine gewaltige Rolle Rückwärts
auf den Kernel und die Grafiktreiber der DP1 von ML durch das Ergebnis ist dann ein
lauffähiges ML auf einer GMA950 oder auch auf der GTX und vielen anderen nicht mehr
unterstützten Grafikkarten. Vorgehen wie folgt:

1. ML aus dem AppStore laden
2. Geeigneten USB Stick bereithalten und anschließen
3. MacPostFactor öffnen 
4. Installer mit MacPostFactor erstellen
5. Installieren und hoffentlich ein funktionierendes ML auf der Rechner haben.

Das Tool gibt es hier *klick*

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/16333-lion-auf-dell-latitude-d520/?postID=272942#post272942

http://mac.softpedia.com/get/System-Utilities/MLPostFactor.shtml
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/16333-lion-auf-dell-latitude-d520/?postID=272942#post272942

