
 GTX580 Grafikfehler bei 3D AnwendungenErledigt

Beitrag von „nicodimis“ vom 16. Juli 2012, 21:26

Aktiviert?

Graphicsenabler = Yes

Ansonsten läuft alles super.
Cinebench 51,06

Eigentlich sollte es mich nicht stören da ich für meine ab und an mal zocken ja eigentlich
meine Win Partition habe (Abgesehen von den 19,99 Euro).

Aber naja.

Nur vorab unter Windows gibt's keine Probleme.

Aber schon einmal danke das du dich bemühst!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-
anwendungen/?postID=27848#post27848

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-anwendungen/?postID=27848#post27848
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-anwendungen/?postID=27848#post27848

