
 GTX580 Grafikfehler bei 3D AnwendungenErledigt

Beitrag von „Dr. Ukeman“ vom 16. Juli 2012, 21:31

hast du es mal mit den aktuellen Nvidia Treibern probiert?

http://www.nvidia.com/object/macosx-270.00.00f01-driver.html

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-
anwendungen/?postID=27852#post27852
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