
 GTX580 Grafikfehler bei 3D AnwendungenErledigt

Beitrag von „nicodimis“ vom 16. Juli 2012, 22:22

CPU ja GPU nein!

Habs auch ohne getestet aber eben ohne Erfolg. Ich glaube mal das die GTX580 einfach nicht
für den Mac gemacht wurde.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-
anwendungen/?postID=27869#post27869
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