
 Hilfe bei Z170 HD3P DSDT EditsErledigt

Beitrag von „antagon“ vom 1. Dezember 2016, 18:07

Achso ich dachte der Toleda Patch https://github.com/toleda/audio_CloverHDMI sei die Lösung
und ich hab ihn nur nicht richtig angewendet.

Was hast du gemacht um die GTX 650 zum laufen zu bekommen?

Ich benutze meine GTX 260 nur so lange bis der Dual Monitor Support über die HD530 korrekt
funktioniert. Leider kann ich mit der Karte weder booten wenn ich sie im BIOS an erste Stelle
setze, noch funktioniert HDMI Audio über die Karte. Wenn das System läuft, wird sie aber
richtig angezeigt und läuft mit korrekter Beschleunigung/ Auflösung 
(GeForceTeslaWeb.kext;10.1.3;GT200 [GeForce GTX 260];0300 &
NVDAResmanTeslaWeb.kext;10.1.3;GT200 [GeForce GTX 260];0300 werden geladen)
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