 Erledigt Konfiguration fur System fur Musikproduktion
+ Windows auf 2. Festplatte (Gelegenheitszocker)

Beitrag von , burzilbaum“ vom 2. Dezember 2016, 11:02

Ich habe mich vor kurzem fur eine RX 480 Reddevil 8gb entschieden. Ein recht gutes P/L fur
eine sehr sparsame Grafikkarte die in den nachsten Jahren noch alle Games in Full HD schaffen
wird.

Unter macOS soll sie mit kleinen Kompromissen auch schon laufen. Da du die Grafikleistung
nur unter Windows brauchst, durfte die Karte eine gute Wahl sein.

Die 10x Reihe von Nvidia wird aktuell nicht unterstitzt und eine altere r390 oder 980 GTX
wollte ich mir Ende 2016 einfach nicht mehr zulegen.

Vielleicht hilft dir das schon mal weiter.

Alternativ kannst du natlrlich auch jede x beliebige Gamer Grafikkarte nehmen und unter
macOS nur auf die Onboard Grafik setzen. (Mein Ding ware es aber nicht)

Gesendet von iPhone mit Tapatalk
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