EETA Hackintosh - Rendering/PS/ggf. Spiele

Beitrag von , Moorviper“ vom 5. Dezember 2016, 23:50
weil der kernel in blender nicht gebaut werden kann zB mit einer: AMD Radeon R9 M370X

Nvidia geht da dort CUDA verwendet wird nur intel und AMD sind defekt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29758-hackintosh-rendering-ps-ggf-
spiele/?postID=279761#post279761
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