
 GTX580 Grafikfehler bei 3D AnwendungenErledigt

Beitrag von „DarkUser89“ vom 18. Juli 2012, 23:06

also auf meiner GTX560 laufen fast alle spiele ohne Grafikfehler außer Blades of Time !

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-
anwendungen/?postID=28046#post28046

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-anwendungen/?postID=28046#post28046
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4380-gtx580-grafikfehler-bei-3d-anwendungen/?postID=28046#post28046

