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Mehr Geduld du haben musst, junger Padawan! Viel zu lernen du noch hast!

Wenn du, wahrend man dir versucht, Schritt fir Schritt zu helfen, aus Ungeduld irgend was
probierst das du im Netz gefunden hast, behinderst du den Erfolg damit im Grunde selber!

Eins muss dir klar sein, Hackintoish ist eben kein Windows PC wo du einfach nur die Treiber
vom Hardwarehersteller installieren musst & fertig. Da bedarf es eben etwas mehr Geduld &
Zeit damit es lauft, gerade wenn du dich noch nicht auskennst & auf Hilfe angewiesen bist.

Nun mein Vorschlag, fange nochmal ganz von Vorne an, um mdglichst jede Fehlerquelle
auszuraumen. Installiere nochmal ein frisches, neues, unverandertes ElCapitan, update es auf
10.11.6. Besorge dir alle fir deinen Rechner benétigten Kext Dateien direkt von der original
Quelle, kein Multibeast oder dhnliches & installiere sie manuell direkt im Clover/Kext/... Ordner
(bis auf Audio versteht sich). Somit hast du dann eine saubere Grundlage um an deinem
Audioproblem weiter zu arbeiten.

In meinen Augen ist der "AppleALC - der dynamische AppleHDA Patcher" die beste & sicherste
Moglichkeit Audio Chips zum laufen zu bringen welche von der Kext unterstitzt werden.
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