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Bei mir ist es so, dass ich erst einen der bedien DVI-Anschlüsse verwende und dann schalte ich
Displayport hinzu.
Vorher hatte ich das mit dem HDMI-Anschluss so gehandhabt, dass der dann zum DVI
hinzugeschaltet wurde. 
Das funktioniert. Ich bin nur auf den Displayport umgestiegen, weil ich dazu den passenden
Schalter habe und so sogar die 10Bit-Geschichte nutzen kann, falls nötig.
Ich habe auch El Capitan drauf - und verwende die Karte sozusagen OOB - in Clover ist also nix
an Patches usw. drin, auch kein "inject ATI", Framebuffer etc. Mit irgendwelchem Zeugs drin,
funktioniert die Sache bei mit unter El Capitan NICHT!

Clover habe ich bei mir in der EFI-Partition drin. 
Bei mir läuft das so, allerdings habe ich keine 4K-Monitore.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23372-sapphire-r9-290-tri-x-oc-zum-laufen-
bekommen/?postID=283336#post283336

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23372-sapphire-r9-290-tri-x-oc-zum-laufen-bekommen/?postID=283336#post283336
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/23372-sapphire-r9-290-tri-x-oc-zum-laufen-bekommen/?postID=283336#post283336

