
 10.11.6 Update keine Nvidia Web DriverErledigt

Beitrag von „rubenszy“ vom 18. Januar 2017, 16:18

Dein Programm ändert nicht die NVDARequiredOS Nummer aus der NVDAStartupWeb.kext,
also bringt das auch nichts, durch diese kleinen Updates, wird es auch am GeForceWeb.kext
keine Veränderungen geben. 
Daher macht es mehr Sinn, mit dem NVIDIA® WebDriver Updater zu arbeiten, da er die
NVDARequiredOS Nummer im NVDAStartupWeb.kext bearbeiten kann und somit den Treiber
zum laufen bringt.

Oder macht es das doch?

Natürlich kann man auch bloß 15G eingeben und man braucht sich keinen Kopf mehr zu
machen, außer die 15G werden verändert zu 15F, erst dann muss man sich einen Kopf machen
aber dann ist auch eine neue Version den Nvida Treibers nötig.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30434-10-11-6-update-keine-nvidia-web-
driver/?postID=290258#post290258
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