
 GTX 960 wird nicht aktiviertErledigt

Beitrag von „Doctor Plagiat“ vom 20. Januar 2017, 11:11

Ich bin momentan auch ein bißchen ratlos. Obwohl das Bearbeiten der
AppleGraphicsDevicePolicy bei SMBIOS 14,2 meiner Meinung nach nicht notwendig sein sollte,
kannst du das ja trotzdem mal machen.
Kopiere dir bitte die AppleGraphicsControl.kext aus /S/L/E/ auf den Desktop.
Mit Rechsklick auf die Datei "Paketinhalt zeigen"
Dann auf "Contents/Plugins/AppleGraphicsDevicePolicy.kext mit Rechtsklick "Paketinhalt
zeigen"
Dort die Info.plist öffnen (z.B. mit PlistEdit oder TextEdit)
Runterscrollen zu ConfigMap und alle strings die nicht "none" heißen in "none" ändern
Das sollte dann so aussehen

Spoiler anzeigen

Speichern, schließen und die veränderte Datei mit KextUtility wieder installieren. Automatisch
wird ein Backup der Originalen auf dem Desktop angelegt, die Rechte repariert und der Cache
neu aufgebaut.

Falls ich hier auf dem Holzweg sein sollte, kann ja die original AppleGraphicsControl.kext aus
dem Backup zurückgespielt werden.

Neustart und Bescheid geben, ob es jetzt funktioniert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30463-gtx-960-wird-nicht-aktiviert/?postID=290739#post290739

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30463-gtx-960-wird-nicht-aktiviert/?postID=290739#post290739

