
 GTX 960 wird nicht aktiviertErledigt

Beitrag von „Rexima“ vom 20. Januar 2017, 20:10

Sorry, natürlich erläutere ich euch was ich gemacht hatte.

Hackintosh neu installiert
Neuste Clover Version installiert
Hackintosh Modell auf iMac 14,2 gesetzt
Nvidia Web Treiber installiert
In Clover folgende Werte gesetzt: 

Boot Command: nvda_drv=1
NvidiaWeb(An)

Anleitung von Doctor Plagiat befolgt

Das habe ich gemacht und es scheint zu funktionieren.

EDIT: Ich habe herausgefunden wieso ich das Problem dauernd hatte. Ich habe drei
Bildschirme angesteckt. Sobald alle drei(DP,HDMI,DVI) angesteckt sind geht nichts mehr. Wenn
aber nur einer steckt, also der DP zb. dann funktioniert alles ohne Probleme. Kennt jemand so
ein Problem?
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