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Beitrag von ,,al6042“ vom 28. Januar 2017, 10:55

@sunraid

Nun, die Méglichkeit des Framebuffer Injects ist ja nur nétig, wenn OSX deine Karte nicht direkt
unterstatzt, well der Hersteller der Karte im vBIOS so herum geschraubt hat, dass es zwar

unter Windows "ohne weiteres" 1auft, aber OSX seine erwarteten Angaben nicht finden kann,
bzw. der dort hinterlegte Framebuffer in OSX nicht bekannt ist.

Kurzum: Wenn es ohne weitere Angaben geht, einfach so lassen... =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30586-hackintosh-sierra-grafikarte-funktioniert- 1
nicht/?postID=293101#post293101
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