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Hallo Leute!

Ich Versuche gerade bei meinem neuen GA-Z170X Designare alle USB3-Ports zum Laufen zu
bekommen. USBInjectAll.kext habe ich in EFI/CLOVER/kexts/Other liegen. Wenn ich dann 
mittels USB2-Stick die Ports teste fehlen zwei USB3-A Ports (in der Mitte). HS13 (oben links) 
HS14 (unten links) und HS04 (oben rechts) sowie HS03 (unten links) konnte ich identifizieren. 
Gibt es eine Chance auch an die anderen dran zu kommen?
Mittels uia_exclude=HS09;HS11;HS12 habe ich nicht gebrauchte USB-2 Ports ausgeblendet. Es 
kommen aber keine neuen Ports dazu. IORegestryExplorer zeigt mir inzwischen nur noch 7 
Ports an (HS03, HS04, HS13, HS14 sowie SS03, SS04 und SS09)

Okay, das durchgestrichene Probleme hat sich erledigt, es war eine fehlerhafte USB-SSDT.aml
in Patches-Verzeichnes. Zu viele Versuche...
So, alle USB3-Ports konnten identifiziert werden. Nun habe ich die überflüssigen mittels
via_exclude entfernt. 13 Ports bleiben übrig. Super!
Wie geht es jetzt eigentlich weiter? Auf USBInjectAll.kext soll man ja verzichten. Hier gibt es ja
ein script um die USB-SSDT.aml zu erstellen: https://github.com/cnrd/OSX-USB-SSDT/
Das habe ich probiert, aber leider werden danach wieder alle USB2-Ports angezeigt und die
USB3 gehen wieder nicht.

VG
Tirom
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