
 ASUS Z170-A interne Grafik Installation
befindet sich in der Endlosschleife
Erledigt

Beitrag von „ralf.“ vom 11. Februar 2017, 01:59

Das Programm itunes nutzt wohl für die DRM-Entschlüsselung die interne Grafik, weil die
solche Sachen schnell ausrechnen kann.

Und da kann das System dann beim Booten hängen bleiben für ein paar Minuten. Mit ner
seperaten Grafik passiert das nicht.

Oder mit -x booten, also Safe Mode.

EDIT
Was helfen soll: das itunes-Progrann suchen - eine Sicherheitskopie auf den Desktop -
Paketinhalt anzeigen. und den Ordner-Inhalt von Content löschen

Probier auch mal die andere config.plist
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